Minicursus SA-dans-leiderschap

Dansen en bridge hebben verrassend veel raakvlakken. Je danst met een partner. Wat dansen – net als bij bridge – vooral aangenaam maakt, is het contact met je partner. Dat begint al met de vraag of iemand je partner wil zijn. De wijze waarom je je samen beweegt, het leiden en beschermen van je partner, en het wederzijdse dankwoord ná de dans.

In deze minicursus SA-dans leiderschap, kijken we naar drie basisstappen met vier ‘variaties’. Want zonder variaties zijn dansen én bridge ronduit kleurloos. 

Drie basisstappen

Basisstap 1
Voordat je je beoogde danspartner uitnodigt, verken je de dansvloer en let je op bijzondere bewegingen van de andere paren. Dat verhoogt je kans op een succesvolle dans.

In bridge vorm je je ook een beeld voordat je je eerste stap zet. Met aandacht kijk je naar het bieden en de uitkomst. Die vertellen vaak wat je van de kracht en kleurverdeling binnen het tegenspelend paar mag verwachten. 

Zelfs passende tegenstanders geven vaak belangrijke informatie. Denk aan het door velen meest gevreesde contract van 1SA. 

Als dat ontstaat na een 1- of 1-opening, en de tegenstanders met samen 18 punten niet tussenboden, duidt dat op gelijke verdeling van hun punten en kleuren. 
Met een 5-kaart en 10 punten zullen immers maar weinig spelers passen. 

Ook de uitkomst geeft vaak een schat aan informatie. Een plaatje belooft meestal het aangrenzende lager plaatje en een lage uitkomst (minstens) een plaatje.

Tegen een troefcontract geldt de stevige vuistregel om ‘nooit’ onder een aas uit te komen.
	 H B
Uitkomst: 8
 3 2

Tegen jouw 4-contract start west met 8. Omdat tegen een troefcontract uitkomen onder een aas sterk wordt afgeraden, heeft oost waarschijnlijk A. Dat maakt het leggen van H vrijwel kansloos. Dummy’s B heeft de grootste overlevingskans. Je wint dan een klaverenslag met V bij west.





Basisstap 2	
Tel je vaste slagen (dat zijn de slagen die je achterelkaar kunt
maken zónder de tegenspelers een slag te gunnen).
	 V B 10 9
 A 2
 4 3 2
 V B 3 2
 [image: red-compass[1]]
 4 3 2		In dit spel tel je tien vaste slagen: 
 H 5 4 3		AH, AHVB en AHVB.
 A H V B
 A H




Basisstap 3	
Zoek naar kleuren waarin extra slagen te ontwikkelen zijn.
	 V B 10 9
 A 2
 4 3 2
 V B 3 2
 [image: red-compass[1]]
 4 3 2		In schoppen zijn twee extra slagen 
 H 5 4 3		te ontwikkelen. Als je OW hun slagen gunt met
 A H V B		A en H, kun jij daarna twee -slagen winnen
 A H




Vier variaties

Met de basisstappen verplaats je je met je partner over de dansvloer. Maar alleen verplaatsen zal je partner niet in vervoering brengen. Het zijn juist de variaties waarmee je haar/hem bekoort.


Variatie 1	
Zorg ervoor dat de kaarten waarmee je extra slagen kunt maken
bereikbaar zijn. 
	 V B 10 9
 A 2
 4 3 2
 V B 3 2
 [image: red-compass[1]]		Dummy’s VB mag je tellen als twee vaste
 4 3 2		slagen. Maar… die kun je alleen maken als
 H 5 4 3		dummy aan slag komt nádat AH zijn gespeeld.
 A H V B	        Als west uitkomt met harten, ontstaat er een
 A H			groot probleem als je die slag wint met A.





Variatie 2	
Houd het ‘tempo’ in de gaten. Net als jij proberen de
tegenspelers extra slagen te ontwikkelen. Het paar dat het eerst die extra slagen incasseert, wint meestal ook de pot.
	 A H                  Je telt acht vaste slagen: AH en AHVB109.
 H V
 V B 10 9 8
 5 4 3 2
 [image: red-compass[1]]		Tegen jouw 3SA-contract start west met .
 3 2			In ruiten kun je liefst drie slagen ontwikkelen;
 2			in harten slechts één. Door de schoppenstart
 5 4 3 2		heb je nog maar één schoppenstop. Daarom
 A H V B 10 9	moet je toch harten spelen voor 3SA C!!!




Variatie 3
Sommige plaatjes zijn niets waard als de tegenspelers daar
‘doorheen’ spelen en zijn wél een (extra) stop als daarnaartoe wordt gespeeld. Zoals H in onderstaand spel. Probeer te voorkomen dat de ‘gevaarlijke hand’ aan slag komt. 
	 3 2 
 A 2
 A H 4 3 2 
 B 10 9 5 		West komt tegen jouw 3SA-contract uit met V.
 [image: red-compass[1]]		Je hebt twee even sterke lage kleuren.
 H 4			Als oost aan slag zou komen en schoppen speelt,
 H 3			kan dat rampzalig uitpakken. Dus win je de 
 B 10 9 5		uitkomst in dummy en snijd je over oost op 
 A H 4 3 2		V. In dit spel is oost de gevaarlijke hand.




Variatie 4	
Zoek altijd naar extra slagen, ook op een vrije dansvloer.
	 A H 2		Je speelt 3SA, start B, voor jouw V. 
 H			Je telt negen vaste slagen:
 6 5 4 3 2		AHV, AHVB10 en A.
 5 4 3 2		Die kún je achterelkaar maken, voor 3SA C.
 [image: red-compass[1]]
 V 3			Als je dat doet, staat je resultaat vast.
 V 5 4 3		Inderdaad: 3SA precies gemaakt.
 A H V B 10	Zoek daarom naar een extra slag. 
 A 6			Speel naar H. Je maakt altijd V of H: 3SA+1
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